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什麼遊戲較受歡迎？



1. 遊戲玩法：過關?儲分?打怪?

2. 場景/地圖

3. 關卡 (做任務/拿寶石…)

4. 角色：玩家/物件/怪獸

5. 分數 (計分/加減分)

6. 時間

遊戲元素

本堂涉及



Scratch 遊戲製作：收集物件



✓ 遊戲玩法：玩家要在限時內收集物件，物件會從
畫面上方跌下。

✓ 場景 +角色：自行設計

✓ 關卡：(1)收集物件

✓ 分數：正確物件加分、錯誤物件扣分

✓ 時間：限時10/20秒

Scratch 遊戲製作：收集物件



scratch.mit.edu →創造

方法1) Scratch 編程：建立專案





a) scratch.mit.edu →加入scratch

方法2) Scratch 編程：登入個人戶口



b) 建立帳戶



c)選擇「+新增專案」



角色列表、舞台背景

編程積木區

執行區

作品展示區

認識介面



直角坐標平面

站在點(0,0)，

即 X:0, Y:0 的點上

X 軸

Y軸



製作Scratch收集物件遊戲



1) 製作場景



•點選「背景」區
方法1)範本圖片

方法2)個人設計



方法1)範本圖片



方法2)個人設計：城堡? 樹林?



2) 設計角色：玩家、不同物品



• 點選「角色」區
方法1)範本角色及物件 方法2)個人設計



方法1)範本角色：動物/人……



方法1)範本物件：水果/糖果/食物……



方法2)自行設計人物/物件



✓另外，需要繪畫遊戲勝/負畫面

Costume 1=勝
Costume 2=負
共2個畫面



✓承上，謹記要「隱藏」

因為遊戲完結，
才出現「勝利/失敗畫面」



編寫程式：舞台(遊戲控制區)

舞台的編程積木沒「動作」

選擇舞台區進行
編程



目標

• 廣播「開始」、「完結」遊戲的信息

• 限時10/20秒

• 紀錄加分及減分



廣播事件：傳遞信息給所有角色



選擇新信息→
更改信息為「start」



1) 廣播「Start」信息，讓其他角色知道遊戲開始



變數：儲存遊戲產生的資料



建立變數「Time」及「Score」



成功建立後，畫面會顯示2個變數。



2)紀錄分數



3)限時10秒 (由10秒倒數至0秒)



每過1秒，「Time」變數
「改變-1」，

代表時間在倒計時。



問題：
時間不能無限地
扣減下去，倒數
至「0」便要停
止遊戲。



3.1) 偵測如果「Time」=0



如果「Time=0」，廣播「End」信
息，讓其他角色知道遊戲停止。

先建立變數「End」





編寫程式：玩家(收集者)



目標

1. 開始時，站在預備位置 (中/左/右)

2. 能左、右移動，但不能離開畫面

3. 收到完結訊息→停止移動。



1)當接收到「Start」，

定位到預備位置(中/左/右)



如果…那麼…

條件判斷

判斷成立時



2.1)偵測向右移動 (「→鍵」被按下)



2.2)面向右移動10點

面向右邊(90度)，移動10點



2.3)但不能離開畫面



✓碰到畫面邊緣後，要反彈



2.4) 向左移動→面朝-90度



謹記選擇「左-右」翻轉



謹記選擇「左-右」翻轉

碰到畫面邊緣後，左右翻轉



包圍指令積木：
一直重覆執行框內的指令，形成迴圈(loop) 

2.5) 「重複無限次」執行程式





按「綠旗」，角色可以
左右移動



物件程式 (加分物件)



目標

1. 產生「分身」，從畫面上方隨機跌下

2. 碰到玩家→加分及消失

3. 碰到畫面邊緣→消失



✓ 與「分身」有關的編程積木



1)接收遊戲開始信息後，建立分身

✓每1秒產生1個分身



✓ 建立「分身」要進行的動作



1.2)「分身」在畫面上方產生，需要定位

✓分身必定是直線掉下，
y 座標固定

✓留意：分身在「橫向」隨機位置出現



隨機取數：在範圍內隨機選取一個數字



1.3)一直跌下→ y軸改變-5





問題：分身出現，但本體仍然在 ?



1.4)本體「隱藏」，分身「顯示」

✓分身需要顯示

✓代表「本體」在遊戲開始
後，隱藏自己



2)分身碰到玩家→加分

或其他分數



2)分身碰到玩家→加分及消失(=刪除分身)



3) 碰到畫面邊緣→分身亦會消失



✓「無限次重複」



物件程式 (減分物件)



目標 (與加分物件相似)

1. 產生「分身」，從畫面上方隨機跌下

2. 碰到玩家→減分及消失

3. 碰到畫面邊緣→消失



複製程式

方法：
滑鼠拖曳編程積木，到複製
目的地上方(變成白區)，再
放手，積木便複製了。

右圖例子：
拖曳編程積木，複製到石頭
(減分物件)。



✓謹記改為減分-1000



勝/負畫面的程式



目標

1. 當收到「Start」信息，隱藏。

2. 當收到「End」信息，出現。

3. 如分數Score 大於0，顯示勝利畫面，否則

便是輸的畫面。



1)當收到「Start」信息，隱藏



2) 當收到「End」信息時，判斷勝/負及停止遊戲

情況1：

•如果變數「Score」大於0分，勝出遊戲，

顯示costume 1畫面。

•接收到「End 」信息，停止遊戲。

情況：

•否則便是0分或負分，便是輸，顯示

costume 2畫面。

•接收到「End 」信息，停止遊戲。





更多遊戲元素

• 遊戲開始時，玩家可以選擇難度。例如難度越高，時間越
短。

• 玩家發射炮彈打碎石頭？

• 過關遊戲：可以進入下一回合？



bit.ly/3mUAxqE



香港青年協會創新科學中心

電話：(852) 2561 6149

傳真：(852) 2565 8345

電郵：creativecoder@hkfyg.org.hk

網頁：http://ccst.hkfyg.org.hk/

聯絡方法


