
合辦機構
Co-organizer

贊助
Sponsor

micro:bit

進階工作坊
Advanced Training Workshop



進階工作坊內容

• 進一步學習各項基本編程結構：
– 序列、條件、迴圈

– 混合結構及變數使用

• 使用進階指令：
– 廣播（Radio）

– 遊戲

• 連接外置電子零件

• 擴展功能

• 任務挑戰項目（Mission Encounter, ME）模擬試題



重溫

1)登入網址：microbit.org

2)進入MakeCode Editor

3)編寫程式
4)下載.hex檔案
5)連接micro:bit

6)拖曳(Drag & Drop)程式至micro:bit資料夾內



循環的選題
一遍又一遍地問同一個問題，直到完成某項任務

編程結構3：迴圈（loops）



活動：倒數器



反應時間



挑戰題：鬥長氣？

使用micro:bit V2內置的麥克風，紀錄接收聲響的時間(以秒數顯示)

提示：

1. 一開始設置聲音響度
2. 使用2個變數儲存開始時間及有聲響時間數值
3. 運用運行時間變數
4. micro:bit儲存時間數值為毫秒（1秒 = 1000毫秒）



額外活動：

1.7秒遊戲
2.鬥靜遊戲



廣播溝通 (Radio)



Step 1：廣播群組 radio set group

可以設定0 – 255共256個群組



Step 2：廣播發送 radio send

*

*



發送者程式：



接收者程式：



發送圖案

發送者：發送數字訊息



發送圖案

接收者：根據所收到

的數字訊息顯示圖案



• 學習重點：

• 認識坐標系統

• 遊戲設定

遊戲製作



• 目的

• 角色

• 規則

• 操作

什麼是遊戲？



X (0)：最左
Y (0)：最上

X (4)：最右
Y (4)：最下

(1,1)

(4,3)

坐標系統





創建角色



Player 

01

Goal

創建角色



Option A Option B

編寫遊戲指令



結束遊戲



1. 製作一款遊戲，角色起始在micro:bit螢幕最左
上角；設定目標於micro:bit螢幕最右下角

2. 擺動micro:bit以控制角色上、下、左、右移動

3. 當角色碰到目標後加1分

4. 然後目標光點隨機出現在螢光幕上

5. 再控制角色接觸目標取分

6. 當取得3分後，遊戲結束

遊戲：挑戰



連接其他電子元件



什麼是完整電路?

• 由各種不同元件組合而讓電流通過的排列

稱為電路。

• 當電流通過所有元件而完成一個完整循環，
就形成一個完整電路。

燈泡 電線 電池





短路(Short Circuit)



短路

注意:
短路會使電線發熱，產生火警!!!



閉合電路

3V GND





數碼輸入/輸出

• 輸出



數碼輸入/輸出

• 輸入



數碼輸入/輸出



交通燈

• 學習重點

–數碼輸出指令

–接駁電子元件





交通燈

write = 輸出





活動：閃爍LED燈



交通燈 - 兩顆LED燈





交通燈
兩顆LED燈



第三個按鈕？

• 學習重點

–數碼輸入指令

–接駁輸入電子元件



接駁輕觸按鈕

SIG：訊號接腳

VCC：電源接腳

GND：接地接腳





read = 輸入



使用輕觸按鈕



小挑戰！

• 同時按A,B及輕觸按鈕觸發效果



類比輸入

設定數值範圍：
0 -1023



電位器 Potentiometer



使用電位器開啟LED

P0

3V
GND

鱷魚夾金屬部份
不可以互相接觸﹗







伺服摩打 Servo Motor

轉動幅度：0 – 180度（建議範圍：30 – 150度）



用接腳連接伺服摩打

• Pin 0接腳：訊號線(黃色)

• 3V電源接腳：電源線(紅色)

• GND接地接腳：接地線(啡色)



編寫伺服摩打程式



編寫伺服摩打程式



光度感應器

學習重點！

1. 連接額外電子元件
2. 伺服摩打
3. 光度感應元件
4. 類比輸入



光度感應器

• 使用LED螢幕作為感光元件

• 設定範圍：0 (最暗) / 255 (最光)

我識得感應
光度架！



光度感應器



擴展功能 –藍牙 Bluetooth


