
簡介會

2025年1月14日（二）

創意數理科學 比賽



什麼是
• 源自南韓

• 2015年舉辦首屆國際賽

• 香港青年協會於2012年由南韓引入4DFrame

• 舉辧中小學合適的4D Frame工作坊及體驗活動

• 2017年舉辦首屆香港本地賽

• 2025年為第八屆香港本地賽



體
結
構
的

將STEAM的抽象概念變成實際應用

• 空間及立體概念

• 數理思考分析

• 團隊合作

• 解難能力

• 表達、溝通能力

比賽理念



主要組件

連接器

（角度／邊數／連接功能）

管

（長度）



年度－得獎作品



年度－得獎作品



年度－得獎作品



年度－得獎作品



比賽形式
• 以學校名義參賽

• 每個組別各派最多5支隊伍

• 名額以報名先後次序分配，每間學校的首2支隊伍

將獲優先分配

• 每隊 2 名學生

• 每支隊伍需要至少 1 名領隊（學校教師或職員）

• 每位領隊可以帶領多支隊伍參賽



領隊（指導老師）的角色

• 負責與大會之聯絡工作

• 管理隊伍整個參賽期間之事務

• 引導學生自行構思作品

• 鼓勵學生主動嘗試自行解決問題

• 啟發隊員以自己的數理思維及創意製作4D Frame作品



組別 年級

初小組 小一至小二（年齡須為9歲或以下）

高小組 小三至小五（年齡須為12歲或以下）

初中組 中一至中三（年齡須為16歲或以下）

智能4D Frame組 小四至小五、中一至中二（年齡須為15歲或以下）

比賽組別

隊員年齡計算以2025年10月1日作準
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比賽項目

創作歷程

模型設計

04

現場匯報

任務挑戰



（1）作品之背景資料

（2）作品的特別之處

例如：製作技巧、

運用到的數理科學原理、

機械結構等

（3）繪畫及闡述整個作品

之設計及結構

1. 創作歷程

• 需於比賽時間內完成，大會將收回交給評審閱覽

• 必須於現場寫作，不得帶任何筆記進場



1. 創作歷程



模型設計
• 大會暫定於2025年5月上旬發佈「2025比賽指引」，即題目及任務挑戰

• 比賽當日提供4D Frame比賽套件，即場創造一個4D Frame模型

• 隊伍製作時，應預留時間進行測試及修正

• 作品必須為原創設計，不得跨隊伍共同協作



4D Frame模型必需加入：

• 賽前預先編程的BBC micro:bit板（自備&版本不限）及；

• 電子元件套裝將預先派發，比賽當天不會派發任何電子元件

• 現場將提供電腦，隊伍自備 USB 以修改程式，時間均有限

（智能4D Frame組）

模型設計



摩打驅動板 2A 電池盒 4D Frame 摩打

電子元件套裝

伺服摩打 LED草帽燈珠 杜邦電線

實際使用的電子零件種類及數量以稍後公佈的「 比賽指引」為準。



現場匯報

• 考驗參賽隊伍之表達能力及即場應變能力

• 所有隊伍均需要進行現場匯報

• 隊伍需於限時內向評審闡述作品的設計理念，

製作細節等

• 隊伍需解答評審對作品的提問



任務挑戰

• 考驗參賽隊伍之解難能力

• 所有組別均有機會需要接受任務挑戰

• 評審時間有限，參賽隊伍需要有策略地完成任務挑戰

• 分數計算方法將於「2025比賽指引」中公佈



比賽賽程（暫定）

2025年7月5日（六） 早上8:30-下午5:30

上午：

• 製作4D Frame模型、創作歷程、任務測試

下午：

• 評判評審：口頭報告、問答環節、任務挑戰

• 頒獎典禮

數據技術中心（駿昌街5號）



• 位於將軍澳工業邨

• 交通（大赤沙消防局站；步行5分鐘）

✓巴士 793、796X、98、

✓小巴112M

• 大會安排旅遊巴（待定）

✓大學站或屯門站（待定）

*報名表格裏填寫意願，會跟據人數安排

數據技術中心（駿昌街5號）



評審範圍

1. 創作歷程

獨特性及創意度

表達方式及清晰度

2. 4D FRAME 模型設計

數理科學原理

模型結構及造型

主題切合度

獨特性及創意度

編寫程式及電路設計3. 現場匯報

內容豐富

口語表達清晰

團隊合作

口頭匯報技巧

準確回應評判問題

4. 任務挑戰

任務完成度

模型穩定性

解難能力

團隊合作



初小組、高小組
初中組

（任務挑戰）
智能4D Frame組

創作歷程 15％ 15％ 20％

模型結構及設計 65％ 40％ 50％

電腦程式及電路設計 ／ ／ 15%

任務挑戰 ／ 35％ ／

表達手法 20％ 10％ 15％

2024比賽評分比例 (參考)
實際評分表將以 年的「比賽指引」公佈為準



獎項
實際獎項及數量將以稍後公佈為準

金獎

銅獎銀獎

優秀4D Frame

模型設計獎

優秀4D Frame

模型搭建獎

優秀電機組裝獎最佳任務獎
只限智能4D Frame組只限任務挑戰組別

最具創意獎

最佳表達獎



• 初小組、高小組、初中組

每支成功報名隊伍需支付＄450 報名費用

• 智能4D Frame組

每支成功報名隊伍需支付＄650報名費用

費用包括：大會指定電子元件套裝

＊不包括 BBC micro:bit微控制器

報名費用



• 比賽練習套件（建議購買）

每套約＄350－＄550（視乎4D Frame的數量）

• 體驗工作坊 / 訓練工作坊（如參加）

每位成功報名需支付＄60材料費用

• BBC micro:bit套件（如有需要）

每套約＄200

其他費用



• 膠管及連接器的數量清單將於稍後通知入圍隊伍

• 隊伍自由決定訂購

• 建議每隊都訂購，就比賽題目作練習之用途

比賽練習套件



國際 比賽

• 本地賽獲勝的隊伍，有機會代表香港到南韓參加國際賽

• 與來自世界各地的隊伍比試，互相交流心得

• 青協將負責安排帶隊，隊伍之旅費由學校承擔



年國際 比賽
• 10月18－10月22日（5日4夜）

• 費用：約$6,500／人

• 內容：比賽、交流、參觀

• 獲得2個組別總冠軍，3個金獎、2個銀獎、

1個銅獎、3個優異獎



國際 比賽
Student Forum - 學生交流活動

• 由韓國官方主辦

• 學生將與來自世界各地的學生組成隊伍，跟據主題製作4D Frame模型



4D Frame體驗工作坊

對象：所有初小至初中學生及老師

日期：2025年2月9日（日）

地點：香港青年協會 創新科學中心

收費：每位學生$60

內容：簡介比賽資訊、製作4D Frame模型

備注：以學校名義報名，每間學校可為最多4位初小、6位

高小或6位初中同學報名，並可由最多1位老師陪同出席

體驗工作坊



micro:bit體驗工作坊

對象：智能4D Frame組別之參賽隊伍

日期：2025年3月29日（六）

地點：香港大學

收費：免費

＊詳情稍後公佈

體驗工作坊



4D Frame 訓練工作坊

對象：所有參賽隊伍及帶隊老師

日期：2025年4月5日（六）

地點：香港青年協會 創新科學中心

收費：每位學生$60

內容：簡介比賽資訊、製作4D Frame模型，改良4D 

Frame模型，任務挑戰

訓練工作坊



• 認識知識產權

• 介紹創意及知識產權的關係

• 進行小測驗

平台：網上平台（待定）

知識產權自學課程及評核



• 比賽官網（比賽最新資訊及網上報名）：https://bit.ly/38TAWEj

• 截止日期：2025年2月28日（五）

報名方法



• 報名後，領隊會收到電郵以核

對學生資料，不表示入圍比賽

• 入圍比賽的隊伍將於2025年3

月5日前，收到確認入圍通知

及相關文件

報名注意事項

隊伍可於2025年6月9日（一）前更改出賽名單



• 入圍比賽隊伍，會收到確認

入圍電郵

報名注意事項

• 老師核對附件中的「報名表格」的資料及蓋上

校印，並於2025年4月17日(四)前繳交報名費

及遞交確認報名表格。＊詳情參考電郵





4D Frame 課程





4D Frame 物資訂購



4D Frame 物資訂購



4D Frame 物資訂購



4D Frame 物資訂購



香港青年協會創意教育組 LEAD

電話：（852）2561 6149

電郵：4d_frame@hkfyg.org.hk

網頁：https://ce.hkfyg.org.hk/ 

聯絡方法

*歡迎訂閱電子通訊

單位網頁



Q+A



WhatsApp 頻道

創 科 活 動 ‧ 科 普 知 識 ‧ 科 技 資 訊

Facebook 專頁 Instagram 頁面
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